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Zwolle, 3 december  2002

Beste collega,

In de cursus 2002/2003 worden door de Christelijke Hogeschool Windesheim en de Universiteit Twente net als in de vorige cursussen een aantal nascholingsactiviteiten georganiseerd ten behoeve van docenten informatica in het voortgezet onderwijs. Ten dele dragen deze activiteiten ook het karakter van een ‘Codi-terugkomdag’. Via deze brief willen wij jullie graag op de hoogte brengen van de plannen en jullie informeren over de manier waarop je je in kunt schrijven voor deze activiteiten.

Nascholingsdagen

De volgende drie nascholingsdagen staan gepland:

· donderdag 16 januari 2003: een nascholingsdag over programmeren in informaticaonderwijs

· donderdag 6 maart 2003: een nascholingsdag over databaseontwerp in informaticaonderwijs

· donderdag 17 april 2003: een nascholingsdag over het ontwerpen van games met behulp van Gamemaker als activiteit binnen informaticaonderwijs

De dagen in detail

Programmeren is in alle lesmethodes aanwezig als zelfstandig onderwerp binnen informatica. Voorkennis en mogelijkheden van leerlingen lopen echter enorm uiteen. Maar ook de doelen die met het behandelen van programmeren worden nagestreefd zijn heel divers. Binnen de cursus Vakdidactiek informatica in het Codi-omscholingsprogramma zijn deze zaken al eens aan de orde geweest. De nascholingsdag is bedoeld als een vervolg daarop, waarbij een aantal alternatieve aanpakken zullen worden behandeld en geoefend. Docenten van de dag zijn Ries Kock, medewerker van de SLO, en Willem van der Vegt, Windesheim. Aan het eind van de dag zal worden nagegaan of er bij deelnemers belangstelling is om gezamenlijk in werkgroepverband verder aan het onderwerp door te werken.

Databaseontwerp is in de Codi cursus bij verschillende onderdelen aan bod gekomen. Hier en daar bestaat het gevoel dat het geen kwaad zou kunnen nog wat meer handvatten aangereikt te krijgen voor de behandeling van deze stof in de klas. In de cursusdag over databaseontwerp worden de deelnemers eerst zelf uitgedaagd om een voorbeeld ontwerp te maken; daarna worden criteria om een ontwerp te beoordelen opgesteld.  Doel van de cursusdag is zowel het werken aan de eigen vaardigheden als het ontwikkelen van gereedschappen voor de docent informatica. De docent van deze dag is nu nog niet bekend. Ook dit onderwerp kan wellicht een vervolg krijgen in de vorm van een werkgroep.

Gamemaker is een programma waarmee games kunnen worden ontworpen. Prof. Marc Overmars, Universiteit Utrecht, heeft in het tijdschrift Tinfon (jaargang 2001, pagina's 74-78) beschreven hoe hij het programma gebruikt met studenten. Piet Geelen, Nijmeegse Scholengemeenschap Groenewoud, oud Codi-cursist, gebruikt het programma in zijn informaticalessen. Tot ons genoegen zullen beiden een bijdrage leveren aan deze nascholingsdag.

Terugkomdagen.

Behalve deze kernonderwerpen zal op de drie hierboven genoemde studiedagen ook ruimschoots de gelegenheid zijn om (informeel) met elkaar van gedachten te wisselen over het vak. Dat zal kunnen bijvoorbeeld bij de lunch- en koffiebreaks, maar ook tijdens speciale onderdelen van de nascholingsdagen. Zo zal er, indien beschikbaar, nieuws worden gepresenteerd over de gevolgen van de wijzigingen in de tweede fase voor informatica, de herziening van de exameneisen e.d. Eventueel kan op deze dagen een door de deelnemers van tevoren aangemeld onderwerp besproken worden in dit segment van de dag. Ard Hartsuijker, Universiteit Twente en SLO, is aanspreekpunt voor deze onderwerpen.

Inschrijving en prijzen
Voor de nascholingsactiviteiten geldt een prijs per bijeenkomst van ( 45,00.

Wanneer u aan het gehele programma deelneemt (drie bijeenkomsten) kunt u gratis deelnemen aan de volgende UT-conferentie voor docenten uit het voortgezet onderwijs. Deze conferentie wordt vermoedelijk in het najaar van 2003 georganiseerd.

Inschrijven kan gebeuren door onderstaand formulier op te zenden naar:


Informatica Onderneming Windesheim/UT


Centrum voor Onderwijsontwikkeling


Christelijke Hogeschool Windesheim


Postbus 10090

8000 GB  Zwolle.

De inschrijving zal bevestigd worden met het toezenden van de factuur.

Bij onvoldoende deelnemers kunnen onderdelen van het programma komen te vervallen; uiteraard ontvangt u dan het inschrijfgeld terug.

Nadere Informatie & Contact:

Voor nadere informatie kan ook contact worden opgenomen met:
Willem van der Vegt  (038 - 4699534), Windesheim, W.van.der.vegt@windesheim.nl

Ard Hartsuijker (053 – 4840346), SLO & Universiteit Twente, A.Hartsuijker@slo.nl

Wij hopen jullie op één of meer nascholingsdagen te kunnen ontmoeten!

Ard Hartsuijker (Universiteit Twente)

Betsy Van Dijk (Universiteit Twente)

Willem van der Vegt (Windesheim)
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Inschrijvingsformulier:

	Naam:


	

	Adres:


	

	Woonplaats:


	

	Email adres:
	

	Telefoon:
	

	School:


	


Schrijft zich in voor:

	1. Nascholing programmeren 
16 januari
	

	2. Nascholing databaseontwerp 
7 maart
	

	3. Nascholing Gamemaker      17 april
	

	Datum         
	

	Handtekening


	


Toezenden aan:  

Informatica Onderneming Windesheim/UT, Centrum voor Onderwijsontwikkeling, Postbus 10090, 8000 GB, Zwolle.







